
차세대 통신 전략 2-위성통신과 우주인터넷 기술 현황 및 서비스형 네트워크 

기술(Network-as-a-Service) 

제 1 장 디지털 사회와 차세대 통신서비스 기술 

  

1. 디지털 사회의 도래 

  1-1. 디지털 사회 개요 

    1-1-1. 디지털 중심 사회 

    1-1-2. 인터넷에 기반한 미래 사회 

      (1) 인터넷의 기원 

      (2) 인터넷 거버넌스(internet governance) 

        가. 인터넷 거버넌스 개념 

        나. 글로벌 인터넷 거버넌스의 변화 

  

2. 차세대 통신서비스의 환경 변화 

  2-1. 5G 거쳐 6G로 진화 

    2-1-1. 5G의 기술적 한계 

    2-1-2. 6G로 진화 

  2-2. 6G 시대 

    2-2-1. 네트워크 연결의 중요성 

    2-2-2. 6G 초공간 

    2-2-3. 안전한 네트워크 연결망을 위한 해결 과제 

      (1) 네트워크에 기반한 새로운 사회 등장 

      (2) 고도화된 네트워크 기술을 위한 해결 과제 및 새로운 변화 

  

3. 서비스형 네트워크 기술(Network-as-a-Service) 

  3-1. 서비스형 네트워크 기술(Network-as-a-Service) 개요 

    3-1-1. 서비스형 네트워크(Network-as-a-Service) 등장 배경 

    3-1-2. 기업 네트워크 구축 및 유지 관리 시스템의 변화 

  3-2. 서비스형 네트워크(Network-as-a-Service) 개념 및 특징 

    3-2-1. 서비스형 네트워크(Network-as-a-Service) 개념 

    3-2-2. 서비스형 네트워크(Network-as-a-Service) 특징 

  3-3. NaaS의 필요성 

  3-4. NaaS의 구현 방식 

  3-5. NaaS의 이점 

  3-6. 서비스형 네트워크 기술 현황 및 사용 사례 

    3-6-1. 서비스형 네트워크 기술 현황 

    3-6-2 NaaS의 사용 사례 

  3-7. 향후 전망 

    3-7-1. 시장 전망 

    3-7-2. 시사점 

  

제 2 장 초공간 네트워크를 위한 인공위성 기술 현황 

  

1. 인공위성 기술 현황 

  1-1. 항공우주산업 

 

IRS 글로벌 홈페이지(www.irsglobal.com)에서는 보다 다양한 산업 보고서 정보를 제공하고 있습니다. 

https://www.irsglobal.com/shop_goods/goods_view.htm?category=02000000&goods_idx=85542&goods_bu_id=
https://www.irsglobal.com/shop_goods/goods_view.htm?category=02000000&goods_idx=85542&goods_bu_id=
http://www.irsglobal.com/main
http://www.irsglobal.com/main


    1-1-1. 우주시대 

    1-1-2. 우주산업의 시작 

      (1) 인공위성(Artificial Satellite) 

        가. 인공위성 개념 

        나. 우주 발사체 기술 

        다. 우수발사체 원리 

        라. 로켓엔진 추진제 

      (2) 뉴 스페이스(new space) 시대 개막 

        가. 인공위성의 역사 

        나. 올드 스페이스(old space) 

        다. 뉴 스페이스(new space) 시대 도래 

      (3) 뉴 스페이스(new space)로 인한 우주항공산업의 생태계 변화 

        가. 스페이스 X(SpaceX) 

        나. 블루오리진(Blue Origin) 

        다. 버진갤럭틱(Virgin Galactic) 

1-1-3. 뉴 스페이스 시대 핵심 우주산업 분류 

      (1) 우주여행 

      (2) 우주 광물 채취 

      (3) 상용 우주정거장 건설 

      (4) 저궤도 소형 군집위성 구축 

      (5) 우주쓰레기(Space Junk) 수거 

  1-2. 인공위성통신 기술 개요 

    1-2-1. 위성통신 기술 개념 및 특징 

      (1) 위성통신 기술 개요 

      (2) 위성통신 특징 

        가. 위성통신의 특징 

        나. 위성통신 장단점 

    1-2-2. 위성통신의 필요성 

      (1) 현대 인터넷의 기반 케이블 통신 

      (2) 기존 인터넷 인프라의 한계 

  1-3. 우주통신 네트워크 시대 

    1-3-1. 통신산업의 새로운 가치 위성통신서비스 

      (1) 위성통신서비스 

      (2) 저궤도 위성통신 특징 

      (3) 광케이블과 위성통신 비교 

    1-3-2. 우주인터넷 

      (1) 우주인터넷 개념 

      (2) 우주인터넷 특징 

      (3) 우주인터넷 산업현황 

    1-3-3. 위성통신 원리 및 구성 

  1-4. 인공위성의 종류 및 역할 

    1-4-1. 인공위성의 종류 

      (1) 저궤도 위성(Low Earth Orbit, LEO) 

      (2) 중궤도(Medium Earth Orbit, MEO) 

      (3) 정지궤도 위성(Geostationary Earth Orbit, GEO) 

    1-4-2. 인공위성의 역할 

      (1) 통신위성(Telecommunication Satellite) 

      (2) 방송위성(Broadcasting Satellite) 

      (3) 기상위성(Meteorological Satellite) 

      (4) 과학위성(Scientific Satellite) 

      (5) 항행위성(Navigation Satellites) 

      (6) 지구 관측위성(Earth observation satellites) 

      (7) 군사위성(Military Satellite) 

  

2. 국내외 우주산업 기술 및 산업 현황 



  2-1. 해외 각국의 우주산업 육성 전략 

    2-1-1. 미국 

    2-1-2. 유럽 

    2-1-3. 중국 

    2-1-4. 일본 

  2-2. 우리나라 위성통신 기술 현황 

    2-2-1. 우리나라 위성 발사 개요 

    2-2-2. 한국형 발사체 누리호 

  2-3. 국내외 우주산업 개발 현황 

    2-3-1. 해외 우주산업 개발 현황 

      (1) 스페이스 X(Starlink) 

      (2) 원웹(OneWeb) 

      (3) 아마존 카이퍼 프로젝트(Amazon Kuiper Project) 

      (4) 텔레셋(Telesat) 

    2-3-2. 국내 우주산업 개발 현황 

      (1) 국내 저궤도 위성 기술개발 및 정책 지원 방안 

      (2) 향후 국내 우주개발 방향 

        가. 발사체 분야 

        나. 위성 분야 

        다. 우주탐사 분야 

(3) 국내 우주산업 육성 전략 및 시사점 

    2-3-3. 국내 우주개발 업체 현황 

      (1) 국내 통신 3사 위성통신 기술 개발 현황 

      (2) 한화시스템의 위성통신 기술 개발 

  

3. 우주산업 시장 규모 

  3-1. 우주산업 시장 

  3-2. 위성산업 시장 

  3-3. 저궤도 위성 시장 

 

 

  

 


